Alumnos de 4 afio:
Para continoan las practicas de representacion, vamos a re&rtema de las perspectivas.

Profesor de 402: Roberto Seifer, correo para ctasmulbertoseifert69@hotmail.com

Profesor de 401: Kamis David, correo para consuoipgraf401485@gmail.com

Perspectivas: dependiendale la actividad donde desarrollen su trabajo eatahay 4 tipos de perspectivas
gue se pueden usar: isométrica, dimétrica, caballenilitar.

Empezaremos por repasar que es una perspectiva:

La perspectiva es la técnicamue se dedica a la
representaciéon de objetos tridimensionales en uparfcie bidimensional (plana, hoja de dibujo) dan
intencion de recrear la posicion relativa y profdad de dichos objetos. La finalidad de la perspads, por

lo tanto, reproducir la forma y disposicion con dpgobjetos aparecen a la vista.

Historia: A lo largo de la historia y por todos los mediospdinibles en su momento (naturales, mecanico
opticos o electronicos) el ser humano ha intentagoesentar de forma grafica cuantos acontecingeynto
sensaciones espaciales ha tenido sobre su ent@oloreg la naturaleza. El arte ha sido una de lasipales
vias 0 "ventanas" por las cuales estas distinkiengs o versiones del espacio han reflejado dusras, sus
religiones y su vision del mundo en general. Bhtao perspectiva frecuentemente esta asociadadedade
"mirar a través" y que consiste en traducir aquelie vemos a un soporte bidimensional, como uredpaun
lienzo. La perspectiva ha sido sin lugar a dudesde los estudios mas perseguidos por los araskasargo
de la historia. El objetivo principal de esta esacrsensacion de profundidad en la pintura, pdamto, la
perspectiva lo que nos permite es plasmar ladtnesnsiones (ancho, alto y profundo) en una superfjue

por naturaleza es bidimensional.

Perspectiva que ayuda

un arquitecto a ver Ia

- distribucion de un

ambiente.
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' T ' La otra perspectiva se |_f_\
relaciona con las vistas que le permite a un técaiclesarrollar o ‘ N\

fabricar una pieza. T ———————— N\

Ahora desarrollaremos cada una de las perspecfisaaombramos anteriormente.



ISOMETRICA

La isometria es una forma de proyeccion empleada en
dibujo técnico cuya ventaja es permitir la :
representacion a escala, y la desventaja es que no
refleja la disminucibn aparente de tamafio,
proporcional a la distancia percibida por el ojo
humano. El término isométrico deriva del griegoaigu
medida, debido a que la escala de medicion es la
misma a lo largo de cada eje. Esta condiciébn no se
cumple en otras formas de proyeccion grafica. La® e
isometria impone una direccion de las visuales eéond
la proyeccion de los ejes cordenados X, y, y z son
iguales, es decir, a 120°.

Existe el dibujo isométrico donde no se utiliza
reduccioén sino la escala 1:1 o escala natural(losg
mide en el dibujo corresponde al tamafio real deltop
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En esta perspectiva los angulos son muy distintes, decir con a A y
respecto a la linea de referencia son 42 y 7 grespectivamentes B
Con respecto a las medidas la frontal “a” y laraltlp”, se mantiene
en escal natural es decir 1:1. Mientras que laupdifiad “c” es la o ‘
mitad de la medida real. : ; |
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CABALLERA

en este caso uno de las utilizada hay tre:
formas de dibujar segin su Angulo.

Los ejes vertical y horizontal se dibujan
en 1:1. Mientras que la profundidad
cuando es a 45grado se dibuja a la mitad

Cuando se utiliza 30 grados la medida es
gT% ST Y i x  2/3 del original. Cuando se dibuja a 60
s < » "\l grados la medida es 1/3 de la real.
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MILITAR

Este tipo de perspectiva se usa para represenj&o®louya planta tenga mas
interés que su alzado: perspectivas de arquitest®ni urbanas, vy
fortificaciones, de la que toma su nombre. Mediaptda perspectiva

obtenemos una sensacion de vista aérea. Como kEedi#iene con un dron. ’)\ A /<x
La perspectiva militar a 45° - 45° tiene un punédovibta mas alto que la / L.
isometria y los planos horizontales reciben masitapcia, compartiendo los ‘,“"° ‘ “
planos verticales el mismo grado de importancia. ! \
La perspectiva militar a 30°- 60° también tiengunto de vista mas alto, con =

la diferencia respecto a la anterior de que untsig@lanos verticales recibe
mayor importancia que el otro. Este tipo de reprizs@ones dan la impresion
de estar contemplando una vista aérea del objeto.

Actividad: respetando los formatos establecidos, y pudiersa@o bhojas A4 o A3, con rotulo y recuadro dibujar el

ejemplo con todas las perspectivas explicadas. eeg deben dibujar 7 perspectivas (1 isométricaliriétrico, 3
caballeras y 2 militar)

En este ejercicio van a encontrar que les
colocamos una dificultad y es que hay medida:
que no figuran por lo que tendran que utilizar su
imaginacién y fijarse en la cuadrilla donde se
dibujé.

40 mm

Resumen: el isométrica, las medidas son 1:1 en tados ejes.

En dimetrica, es la Unica que utiliza angulos rargsen la vertical y dngulo de 7° las medidas son 1€n la
inclinacion sobre el Angulo de 42° el dibujo se réza con una reduccion de 0,5 es decir a la mitacedo real.

En la caballera, es la Unica que utiliza la lineaalreferencia horizontal para dibujar. Las medidas B los ejes
horizontales y verticales son 1:1, mientras que lrofundidad las reducciones son a 45° la mitad de real. Cuando
se usa 30° la medida es 2/3 de la real y cuandodileuja con un angulo de 60° la medida es 1/3 dereal.

En la militar o vista aérea, las medidas en todos$ ejes son 1:1.

Recordar que las lineas que van sobre cualquier efeben ser paralelas a los mismos salvo que seamedis de
cierre de figuras u objetos.



